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Предисловие 


1. Назначение: для проведения текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине «Алгоритмизация и программирование» Текущий контроль успеваемости по данной дисциплине – вид систематической проверки знаний, умений, навыков студентов. Задачами текущего контроля успеваемости являются получение первичной информацию о ходе и качестве освоения компетенций, а также стимулирование регулярной целенаправленной работы студентов. Для формирования определенного уровня компетенций.

2. ФОС является приложением к программе дисциплины «Алгоритмизация и программирование» и в соответствии с образовательной программой высшего образования по направлению подготовки 09.03.02 Информационные системы и технологии

3. Разработчик Кочеров Ю.Н., доцент, доцент базовой кафедры регионального индустриального парка

4. Проведена экспертиза ФОС. 

Члены экспертной группы:
Председатель: 	
Мельникова Е.Н. – председатель УМК НТИ (филиал) СКФУ

Члены комиссии:	
А.И. Колдаев, и.о. зав. кафедрой информационных систем, электропривода и автоматики 
Э.Е. Тихонов, доцент базовой кафедры территории опережающего социально-экономического развития

Представитель организации-работодателя: 
Горшков М. Г., директор ООО «Арнест-информационные технологии»

Экспертное заключение: фонд оценочных средств соответствует ОП ВО по направлению подготовки 09.03.02 Информационные системы и технологии и рекомендуется для оценивания уровня сформированности компетенций при проведении текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации студентов по дисциплине «Алгоритмизация и программирование». 

«01» февраля 2023 г.

5. Срок действия ФОС определяется сроком реализации образовательной программы.


1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной программы


	Код оцениваемой компетенции, индикатора (ов)
	Этап формирования компетенции
(№ темы)
(в соответствии с рабочей программой дисциплины)
	Средства и технологии оценки
	Вид контроля, аттестация (текущий/промежуточный)
	Тип контроля (устный, письменный или с использованием технических средств)
	Наименование оценочного средства

	ОПК-6
ОПК-7
	1-18
	Паспорт фонда тестовых заданий
	Текущий
	Использованием технических средств
	Тестирование

	ОПК-6
ОПК-7
	1-18
	Собеседование
	Текущий
	Устный
	Собеседование

	ОПК-6
ОПК-7
	1-18
	Вопросы к экзамену
	Промежуточный
	Устный
	Экзамен



2. Описание показателей и критериев оценивания на различных этапах их формирования, описание шкал оценивания

	Уровни сформированности компетенци(ий), индикатора (ов)
	Дескрипторы

	
	Минимальный уровень не достигнут
(Неудовлетворительно)
2 балла
	Минимальный уровень
(удовлетворительно) 
3 балла
	Средний уровень
(хорошо)
4 балла
	Высокий уровень (отлично) 
5 баллов

	ОПК-6	Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;

	Результаты обучения по дисциплине (модулю):
Индикатор: 
Знать: основные сведения о методах и способах построения алгоритмов для различных технических задач; методы формирования программных продуктов для практического применения в области информационных систем и технологий

Уметь: разрабатывать алгоритм информационных проектов в области информационных систем и технологий; разрабатывать программы, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;

Владеть: навыками и инструментальными средствами для разработки программного обеспечения в области информационных систем и технологий; навыками разработки программных средств для проектирования и разработки, а также анализа разработанных алгоритмов

	На недостаточном уровне знает основные сведения о методах и способах построения алгоритмов для различных технических задач
	Слабо знает основные сведения о методах и способах построения алгоритмов для различных технических задач
	Знает основные сведения о методах и способах построения алгоритмов для различных технических задач
	Знать: основные сведения о методах и способах построения алгоритмов для различных технических задач; методы формирования программных продуктов для практического применения в области информационных систем и технологий


	
	На недостаточном уровне умеет разрабатывать алгоритм информационных проектов в области информационных систем и технологий
	Слабо умеет разрабатывать алгоритм информационных проектов в области информационных систем и технологий
	Умеет разрабатывать алгоритм информационных проектов в области информационных систем и технологий
	Уметь: разрабатывать алгоритм информационных проектов в области информационных систем и технологий; разрабатывать программы, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий;


	
	На недостаточном уровне владеет навыками и инструментальными средствами для разработки программного обеспечения в области информационных систем и технологий
	Слабо владеет навыками и инструментальными средствами для разработки программного обеспечения в области информационных систем и технологий
	Владеет навыками и инструментальными средствами для разработки программного обеспечения в области информационных систем и технологий
	Владеть: навыками и инструментальными средствами для разработки программного обеспечения в области информационных систем и технологий; навыками разработки программных средств для проектирования и разработки, а также анализа разработанных алгоритмов


	ОПК-7	Способен осуществлять выбор платформ и инструментальных программно-аппаратных средств для реализации информационных систем;

	Результаты обучения по дисциплине (модулю):
Индикатор: 
Знать: основные и наиболее популярные платформы и инструментальные средства для разработки программ и алгоритмов; критерии выбора программного обеспечения для разработки программ и алгоритмов
Уметь: выбирать инструменты разработки программной системы на основе выбранной технологии разработки и требований к системе; осуществлять выбор платформ и инструментальных программно-аппаратных средств для реализации информационных систем, применять современные технологии для реализации информационных систем.
Владеть: методами и технологиями, применения инструментальных программно-аппаратных средств при реализации информационных систем; навыками использования программных средств для проектирования и разработки, а также анализа разработанных алгоритмов
	На недостаточном уровне знает основные и наиболее популярные платформы и инструментальные средства для разработки программ и алгоритмов
	Слабо знает основные и наиболее популярные платформы и инструментальные средства для разработки программ и алгоритмов
	Знает основные и наиболее популярные платформы и инструментальные средства для разработки программ и алгоритмов
	Знать: основные и наиболее популярные платформы и инструментальные средства для разработки программ и алгоритмов; критерии выбора программного обеспечения для разработки программ и алгоритмов

	
	На недостаточном уровне умеет выбирать инструменты разработки программной системы на основе выбранной технологии разработки и требований к системе
	Слабо умеет выбирать инструменты разработки программной системы на основе выбранной технологии разработки и требований к системе
	Умеет выбирать инструменты разработки программной системы на основе выбранной технологии разработки и требований к системе
	Уметь: выбирать инструменты разработки программной системы на основе выбранной технологии разработки и требований к системе; осуществлять выбор платформ и инструментальных программно-аппаратных средств для реализации информационных систем, применять современные технологии для реализации информационных систем.

	
	На недостаточном уровне владеет методами и технологиями, применения инструментальных программно-аппаратных средств при реализации информационных систем
	Слабо владеет методами и технологиями, применения инструментальных программно-аппаратных средств при реализации информационных систем
	Владеет методами и технологиями, применения инструментальных программно-аппаратных средств при реализации информационных систем
	Владеть: методами и технологиями, применения инструментальных программно-аппаратных средств при реализации информационных систем; навыками использования программных средств для проектирования и разработки, а также анализа разработанных алгоритмов



Описание шкалы оценивания
В рамках рейтинговой системы успеваемость студентов по каждой дисциплине оценивается в ходе текущего контроля и промежуточной аттестации. 

Текущий контроль 
Рейтинговая оценка знаний студента (в случаях, предусмотренных нормативными актами СКФУ). 

	№ п/п
	Вид деятельности студентов
	Сроки выполнения
	Количество баллов

	1 семестр

	1
	Лабораторная работа 6
	7
	25

	2
	Лабораторная работа 8
	16
	30

	
	Итого за 1 семестр:
	
	55

	
	Итого:
	
	55



Максимально возможный балл за весь текущий контроль устанавливается равным 55. Текущее контрольное мероприятие считается сданным, если студент получил за него не менее 60% от установленного для этого контроля максимального балла. Рейтинговый балл, выставляемый студенту за текущее контрольное мероприятие, сданное студентом в установленные графиком контрольных мероприятий сроки, определяется следующим образом:

	Уровень выполнения  контрольного задания
	Рейтинговый балл  (в % от максимального балла  за контрольное задание)

	Отличный
	100

	Хороший
	80

	Удовлетворительный
	60

	Неудвлетворительный
	0



Промежуточная аттестация
Промежуточная аттестация в форме экзамена предусматривает проведение обязательной экзаменационной процедуры и оценивается 40 баллами из 100. Положительный ответ студента на экзамене оценивается рейтинговыми баллами в диапазоне от 20 до 40 (20  Sэкз  40), оценка меньше 20 баллов считается неудовлетворительной.
Шкала соответствия рейтингового балла экзамена 5-балльной системе 
	Рейтинговый балл по дисциплине
	Оценка по 5-балльной системе

	35 – 40
	Отлично

	28 – 34
	Хорошо

	20 – 27
	Удовлетворительно



Итоговая оценка по дисциплине, изучаемой в одном семестре, определяется по сумме баллов, набранных за работу в течение семестра, и баллов, полученных при сдаче экзамена:
Шкала пересчета рейтингового балла по дисциплине 
в оценку по 5-балльной системе 
	Рейтинговый балл по дисциплине
	Оценка по 5-балльной системе

	88 – 100
	Отлично

	72 – 87
	Хорошо

	53 – 71
	Удовлетворительно

	< 53
	Неудовлетворительно




ЗАДАНИЯ ПО ПРОВЕРКЕ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ

	[bookmark: _Hlk100581052]Номер задания
	Правильный ответ
	Содержание вопроса
	Компетенция
	Код индикатора компетенции
	Время на задание

	1. 
	3.	||.
	Логическая операция "ИЛИ" на языке C# обозначается
1.	//;
2.	\\;
3.	||.
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	1 минута

	2. 
	4.	указания мелких деталей процесса обработки данных.
	Языки низкого уровня требуют ...
1.	указания средних деталей процесса обработки данных;
2.	указания крупных деталей процесса обработки данных;
3.	описания алгоритмов;
4.	указания мелких деталей процесса обработки данных.
	ОПК-7
	ОПК-7.1
	1 минута

	3. 
	2.	количество выполняемых операций в худшем случае.
	Чтобы оценить быстродействие программы, можно посчитать
1.	объем памяти приложения;
2.	количество выполняемых операций в худшем случае.
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	1 минута

	4. 
	транслятор
	Программа или техническое средство, выполняющее трансляцию программы называется ______________ (все символы ответа в нижнем регистре)
	ОПК-7
	ОПК-7.1
	3 минуты

	5. 
	компилятор
	Программа, переводящая написанный на языке программирования текст в набор машинных кодов называется ______________ (все символы ответа в нижнем регистре)
	ОПК-7
	ОПК-7.1
	3 минуты

	6. 
	return
	Какой оператор возвращает значение из метода языке C# (все символы ответа в нижнем регистре)?
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	3 минуты

	7. 
	|
	Этим символом обозначается побитовое ИЛИ на языке C#
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	3 минуты

	8. 
	2
	Дан фрагмент программы, написанной на языке C#:
int a = 10; 
int b = 4;
int c = a % b;
Console.Write(c);
Console.ReadKey();
Какой символ / группа символов выведется на консоль
	ОПК-6
	ОПК-6.2
	5 минут

	9. 
	break
	Этим ключевым словом прерывается цикл на языке С#
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	3 минуты

	10. 
	7
	Для представленного кода программы, написанного на языке C рассчитаете, что выдаст компилятор если пользователь ввел последовательно числа 15 и 7:
int a = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
int b = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
Console.WriteLine(a & b);
Console.ReadKey();
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	10 минут

	11. 
	15
	Для представленного кода программы, написанного на языке C# рассчитаете, что выдаст компилятор если пользователь ввел последовательно числа 15 и 7:
int a = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
int b = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
Console.WriteLine(a | b);
Console.ReadKey();
	ОПК-6
	ОПК-6.3
	10 минут

	12. 
	8
	Для представленного кода программы, написанного на языке C# рассчитаете, что выдаст компилятор если пользователь ввел последовательно числа 15 и 7:
int a = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
int b = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
Console.WriteLine(a ^ b);
Console.ReadKey();
	ОПК-6
	ОПК-6.3
	10 минут

	13. 
	120
	Для представленного кода программы, написанного на языке C# рассчитаете, что выдаст компилятор если пользователь ввел последовательно число 5
int product = 1;
int n = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
for (int i = 1; i <= n; i++)
    product = product * i;
Console.WriteLine(product);
Console.ReadKey();
	ОПК-6
	ОПК-6.3
	10 минут

	14. 
	21
	Для представленного кода программы, написанного на языке C# рассчитаете, что выдаст компилятор если пользователь ввел последовательно число 5
int rez = 0, i = 0;
int n = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
while (i <= n)
{
    i++;
    rez += i;
}
Console.WriteLine(rez);
Console.ReadKey();
	ОПК-6
	ОПК-6.3
	10 минут

	15. 
	[bookmark: _GoBack]18
	Для представленного кода программы, написанного на языке C# рассчитаете, что выдаст компилятор если пользователь ввел последовательно число 7
int rez = 0, i = 0;
int n = Convert.ToInt16(Console.ReadLine());
do
{
     i +=  3;
    rez += i;
}
while (i <= n);
Console.WriteLine(rez);
Console.ReadKey();
	ОПК-6
	ОПК-6.3
	10 минут

	16. 
	
	Как выводится информация в консоль на языке C#?
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	15 минут

	17. 
	
	Графическое изображается блока условия в блок схемах алгоритмов?
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	15 минут

	18. 
	
	Обозначение логических элементов И, ИЛИ, НЕ, XOR на языке C#
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	15 минут

	19. 
	
	Обозначение условного оператора на языке C#?
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	15 минут

	20. 
	
	Цикл с предусловием и постусловием на языке C#
	ОПК-6
	ОПК-6.1
	15 минут

	21. 
	
	Итерационный цикл на языке C#?
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