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Предисловие 

1.	Назначение: проведение текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации по дисциплине «Объектно-ориентированное программирование».
2. 	ФОС является приложением к программе дисциплины «Объектно-ориентированное программирование».
3.	Разработчик: доцент кафедры Информационных систем, электропривода и автоматики Д.В. Болдырев.
4.	Проведена экспертиза ФОС. 
Члены экспертной группы, проводившие внутреннюю экспертизу:
Председатель: 
Мельникова Е.Н. – председатель УМК НТИ (филиал) СКФУ.

Члены экспертной группы
М.В. Должикова — заместитель директора по учебно-воспитательной работе НТИ (филиал) СКФУ;
А.И. Колдаев — доцент кафедры ИСЭиА.

Представитель организации-работодателя:
Д.И. Лищенко, ведущий специалист ЦЦРТО КИПиА АО «Невинномысский Азот».

Экспертное заключение: фонд оценочных средств отвечают основным требованиям федерального государственного образовательного стандарта и способствует формированию требуемых компетенций.

«____» ____________ 20____ г.
5.	Срок действия ФОС определяется сроком реализации образовательной программы.



1. Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в процессе освоения образовательной программы
	Код оцениваемой компетенции
	Этап формирования компетенции (№ темы)
	Наименование оценочного средства
	Вид контроля, аттестация
	Тип контроля
	Средства и технологии оценки

	ПК-2
	1-2
	Вопросы для собеседования
	Текущий
	Устный
	Собеседование

	
	
	Практико-ориентированные задания и задачи
	Текущий
	Устный
	Результат решения, собеседование

	
	
	Тестовые задания
	Текущий
	Компьютерное тестирование
	Результаты тестирования

	
	
	Вопросы к экзамену
	Промежуточный
	Устный
	Экзамен



2. Описание показателей и критериев оценивания на различных этапах их формирования, описание шкал оценивания
	Уровни сформированности компетенци(ий), индикатора (ов)
	Дескрипторы

	
	Минимальный уровень не достигнут
(Неудовлетворительно)
2 балла
	Минимальный уровень
(удовлетворительно) 
3 балла
	Средний уровень
(хорошо)
4 балла
	Высокий уровень (отлично) 
5 баллов

	ПК-2: Способен выполнять работы по созданию (модификации) и сопровождению ИС, автоматизирующих задач организационного управления и бизнес-процессов

	Знать методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения; интерфейсы взаимодействия с внешней средой; интерфейсы взаимодействия внутренних модулей системы
	Недостаточное знание методов и средств сборки модулей и компонент программного обеспечения; интерфейсов взаимодействия с внешней средой; интерфейсов взаимодействия внутренних модулей системы
	Поверхностное знание методов и средств сборки модулей и компонент программного обеспечения; интерфейсов взаимодействия с внешней средой; интерфейсов взаимодействия внутренних модулей системы
	Достаточное знание методов и средств сборки модулей и компонент программного обеспечения; интерфейсов взаимодействия с внешней средой; интерфейсов взаимодействия внутренних модулей системы
	Глубокое знание методов и средств разработки процедур для развертывания программного обеспечения; методов и средств миграции и преобразования данных; языков, утилит и сред программирования, средств пакетного выполнения процедур

	Уметь писать программный код процедур интеграции программных модулей; использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей
	Недостаточное умение писать программный код процедур интеграции программных модулей; использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей
	Ограниченное умение писать программный код процедур интеграции программных модулей; использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей
	Достаточное умение писать программный код процедур интеграции программных модулей; использовать выбранную среду программирования для разработки процедур интеграции программных модулей
	Профессиональное умение применять методы и средства сборки модулей и компонент программного обеспечения, разработки процедур для развертывания программного обеспечения, миграции и преобразования данных, создания программных интерфейсов

	Владеть методами разработки и документирования программных интерфейсов; разработка процедур сборки модулей и компонент программного обеспечения
	Ограниченное владение методами разработки и документирования программных интерфейсов; разработки процедур сборки модулей и компонент программного обеспечения
	Неуверенное владение методами разработки и документирования программных интерфейсов; разработки процедур сборки модулей и компонент программного обеспечения
	Уверенное владение методами разработки и документирования программных интерфейсов; разработки процедур сборки модулей и компонент программного обеспечения
	Уверенное владение навыками разработки процедур развертывания и обновления программного обеспечения; разработки процедур миграции и преобразования (конвертации) данных; оценки и согласования сроков выполнения поставленных задач



Описание шкалы оценивания
В рамках рейтинговой системы успеваемость студентов по каждой дисциплине оценивается в ходе текущего контроля и промежуточной аттестации. 

Текущий контроль 
Рейтинговая оценка знаний студента (в случаях, предусмотренных нормативными актами СКФУ).
	№ п/п
	Вид деятельности студентов
	Сроки выполнения
	Количество баллов

	6 семестр

	1
	Практическое занятие 11
	11
	15

	2
	Практическое занятие 15
	15
	15

	3
	Практическое занятие 16
	16
	25

	
	Итого за 6 семестр:
	
	55

	
	Итого:
	
	55


Максимально возможный балл за весь текущий контроль устанавливается равным 55. Текущее контрольное мероприятие считается сданным, если студент получил за него не менее 60% от установленного для этого контроля максимального балла. Рейтинговый балл, выставляемый студенту за текущее контрольное мероприятие, сданное студентом в установленные графиком контрольных мероприятий сроки, определяется следующим образом:
	Уровень выполнения контрольного задания
	Рейтинговый балл (в % от максимального балла за контрольное задание)

	Отличный
	100

	Хороший
	80

	Удовлетворительный
	60

	Неудовлетворительный
	0


Промежуточная аттестация в форме экзамена предусматривает проведение обязательной экзаменационной процедуры и оценивается 40 баллами из 100. В случае если рейтинговый балл студента по дисциплине по итогам семестра равен 60, то программой автоматически добавляется 32 премиальных балла и выставляется оценка «отлично». Положительный ответ студента на экзамене оценивается рейтинговыми баллами в диапазоне от 20 до 40 (20  Sэкз  40), оценка меньше 20 баллов считается неудовлетворительной.
Шкала соответствия рейтингового балла экзамена 5-балльной системе:
	Рейтинговый балл по дисциплине
	Оценка по 5-балльной системе

	35-40
	Отлично

	28-34
	Хорошо

	20-27
	Удовлетворительно


Итоговая оценка по дисциплине, изучаемой в одном семестре, определяется по сумме баллов, набранных за работу в течение семестра, и баллов, полученных при сдаче экзамена.
Шкала пересчета рейтингового балла по дисциплине в оценку по 5-балльной системе
	Рейтинговый балл по дисциплине
	Оценка по 5-балльной системе

	88-100
	Отлично

	72-87
	Хорошо

	53-71
	Удовлетворительно

	<53
	Неудовлетворительно



ЗАДАНИЯ ПО ПРОВЕРКЕ УРОВНЯ СФОРМИРОВАННОСТИ КОМПЕТЕНЦИЙ

	Номер задания
	Правильный ответ
	Содержание вопроса
	Компетенция
	Код индикатора компетенции
	Время на задание

	1. 
	1
	При разработке ПО в первую очередь следует заботиться о...
1. Корректности
2. Функциональности
3. Простоте использования
4. Интерфейсе пользователя
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	2. 
	1, 3, 5, 7
	Что относится к принципам объектно-ориентированного программирования?
1. Абстрагирование
2. Абстракция
3. Инкапсуляция
4. Замыкание
5. Наследование
6. Передача
7. Полиморфизм
8. Мультиморфизм
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	3. 
	объектно-ориентированное
	Методика разработки программ, в основе которой лежит понятие объекта как некоторой структуры, описывающей объект реального мира, его поведение, — это ____________ программирование (ответ записать двумя словами с маленькой буквы через дефис в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	4. 
	объектов
	При создании объектно-ориентированной программы предметная область представляется в виде совокупности ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в родительном падеже множественного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	5. 
	2
	Под объектами понимают:
1. Всю абстрактную сущность, заданную набором имен атрибутов и имен методов поведения
2. Некоторую абстрактную сущность, заданную набором имен атрибутов и имен методов поведения
3. Некоторую видимую сущность, заданную набором имен атрибутов и имен методов поведения
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	6. 
	класс
	____________ — это описание множества объектов программирования и выполняемых над ними действий (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	7. 
	объектный
	Классу соответствует ____________ тип (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	8. 
	1, 2, 4
	Класс — это...
1. +Статическая структура
2. +Программный текст
3. –Динамическая структура, создаваемая в момент выполнения
4. +Абстрактный тип данных с заданной реализацией (возможно частичной)
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	9. 
	2, 3, 4
	Из чего состоит класс?
1. Объект
2. Метод
3. Данные
4. Свойства
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	10. 
	свойство
	Характеристика объекта, определяющая его состояние — это ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	11. 
	1, 2
	Метод класса — это...
1. Компонент класса
2. Процедура или функция
3. Поле класса
4. Часть структуры данных, представляющей объект
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	12. 
	событие
	Изменение состояния объекта в ответ на какое-либо действие — это ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	13. 
	методом
	Действие, которое может выполнить объект, называется ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в творительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	14. 
	инкапсуляция
	Скрытие деталей реализации объекта — это ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).+
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	15. 
	полиморфизм
	Возможность объектов с одинаковой спецификацией иметь различную реализацию — это ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	16. 
	наследование
	Возможность при описании класса указывать на его происхождение от другого класса — это ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	17. 
	классу
	Для вызова статического метода необходимо обратиться к ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в дательном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	18. 
	объект
	Для вызова экземплярного метода необходимо создать ____________ (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	19. 
	3
	Какая функция не может быть конструктором?
1. String (const int a)
2. String ()
3. void String ()
	ПК-2
	Уметь, владеть
	1 минута

	20. 
	2
	Деструктор класса...
1. Принимает в качестве параметра адрес того объекта, который нужно уничтожить
2. Не содержит параметров
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	21. 
	2
	Отметьте правильное утверждение для абстрактного класса:
1. Абстрактный базовый класс навязывает определенный интерфейс всем производным из него классам
2. Невозможно создать объект абстрактного класса
3. В абстрактном классе вообще не описываются методы
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	22. 
	2, 3
	Принцип полиморфизма реализуется…
1. С помощью множественного наследования
2. С помощью виртуальных методов
3. С помощью абстрактных классов
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	23. 
	дружественная
	____________ функция, не будучи компонентом класса, имеет доступ к его защищенным и внутренним компонентам (ответ записать одним словом с маленькой буквы в именительном падеже единственного числа).
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	24. 
	1, 2, 3
	Класс Exception…
1. Позволяет классифицировать исключения
2. Позволяет создавать собственные исключения
3. Позволяет организовать разбор случаев при обработке исключения
4. –Не может иметь наследников
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	25. 
	1, 4
	Обработка исключений…
1. Обеспечивает устойчивость ПО
2. Предназначена для обработки специальных случаев, предусмотренных спецификацией
3. Позволяет отключать некоторые модули приложения
4. Является механизмом восстановления в аварийных ситуациях
	ПК-2
	Знать
	1 минута

	26. 
	[bookmark: _GoBack]
	Дан объект согласно вариантам, который является элементом для набора. Элемент состоит из компонент, которые хранятся в нем. Над элементом определены операции:
· получение значения компоненты элемента;
· установка и инициализация значения компоненты элемента;
· контроль значения компоненты элемента (на допустимый диапазон);
· копирование элемента.
Из элементов строится набор. Элементы в наборе проиндексированы от стартового значения. Размер набора задается при создании. Над набором определены операции:
· установка стартового индекса, получение диапазона индексов;
· заполнение набора случайными значениями;
· получение и изменение элемента набора по индексу;
· сортировка элементов по возрастанию и по убыванию;
· дополнительные операции согласно вариантам.
Необходимо разработать:
· класс для описания элемента и его свойств;
· класс для описания набора и его свойств;
· методы работы с элементом и с набором для перечисленных операций;
· дефолтный, копирующий, параметрический конструкторы для создания экземпляров набора и экземпляров элемента;
· интерфейс для редактирования элемента и интерфейс для редактирования набора, отображения и изменения их свойств.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	27. 
	
	Дан объект данных, над которым определены операции согласно вариантам. Реализовать набор операций для работы с объектом так, чтобы его можно было использовать в выражениях, не прибегая к вызову функций. Необходимо разработать:
· класс объекта и определить правила выполнения операций над ним;
· набор перегруженных операторов, реализующих операции с объектом;
· интерфейс для редактирования объекта с помощью операторов;
· интерфейс для тестирования использования объекта в выражениях.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	28. 
	
	Дана фигура на плоскости согласно вариантам. Фигура описывается индивидуальными геометрическими свойствами и общими оформительскими свойствами: цвет, видимость. У фигуры имеются характеристики: периметр, площадь, ограничивающая область. Область размещения фигур в плоскости ограничена экстентами, за которые фигура не должна выходить.
Необходимо разработать:
· классы для описания положения «Location» и ограничивающей области «Clip» в плоскости;
· статический класс «Geometry» для хранения общих констант и методов проверки различных ограничений на размещение фигур в плоскости;
· класс геометрического примитива «Primitive» для хранения и редактирования оформительских свойств фигуры как наследника от статического класса «Geometry»;
· класс примитивной фигуры — точки «Point» как наследника от классов «Location» и «Primitive»;
· класс фигуры согласно варианту «Figure» как наследника от класса «Point» с описанием специфических свойств и методов фигуры;
· наборы конструкторов для создания экземпляров каждого класса различными способами (дефолтный, копирующий, параметрический);
· методы для изменения свойств и вычисления характеристик фигуры;
· интерфейс для отображения и изменения всех свойств фигуры.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	29. 
	
	Эволюция технологии разработки программных продуктов
	ПК-2
	Знать
	90 минут

	30. 
	
	Основные принципы объектно-ориентированного программирования
	ПК-2
	Знать
	90 минут

	31. 
	
	Классы и объекты
	ПК-2
	Знать
	90 минут

	32. 
	
	Организация класса. Модификаторы доступа. 
	ПК-2
	Знать
	90 минут

	33. 
	
	Статические и экземплярные ресурсы.
	ПК-2
	Знать
	90 минут

	34. 
	
	Поля и методы класса.
	ПК-2
	Знать
	90 минут

	35. 
	
	Конструкторы и деструкторы.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	36. 
	
	Генерация исключений. 
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	37. 
	
	Порядок обработки исключений.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	38. 
	
	Обрабатывающая конструкция try … catch.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	39. 
	
	Финализирующая конструкция try … finally.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	40. 
	
	Объектная декомпозиция
	ПК-2
	Знать
	90 минут

	41. 
	
	Разработка программ с использованием объектно-ориентированной технологии
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	42. 
	
	Композиция. Контейнерные классы. 
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	43. 
	
	Наследование: родители и потомки.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	44. 
	
	Простое наследование. 
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	45. 
	
	Множественное наследование.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	46. 
	
	Полиморфизм: раннее связывание.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	47. 
	
	Полиморфизм: позднее связывание.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	48. 
	
	Полиморфизм на основе абстрактных классов.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	49. 
	
	Полиморфизм на основе виртуальных методов.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	50. 
	
	Статическое делегирование методов.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	51. 
	
	Динамическое делегирование методов.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	52. 
	
	Параметризированные классы.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут

	53. 
	
	Интерфейсы.
	ПК-2
	Уметь, владеть
	90 минут



